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Année Scolaire 2019-2020

Séquence 02 : Représenter et Visualiser des Solides

Durée : 2 semaines (7 séances)

Ob|ect|fs Savoir représenter I’espace
Se repérer sur une droite graduée, dans le plan muni d'un repére orthogonal.
o Reconnaitre des solides : pavé droit, cube, cylindre, prisme droit, pyramide, céne, boule, a
partir d’un objet réel, d’une image, d’une représentation en perspective cavaliére.
o Construire et mettre en relation une représentation en perspective cavaliére et un patron
d’un pavé droit, d’'un prisme et d’un cylindre

Compétences nécessaires :
Fin de 6eme :
e Serepérer, décrire (tourner a gauche, a droite ; faire demi-tour ; effectuer un quart de tour a
droite, a gauche) ou exécuter des déplacements
e Connaitre et programmer des déplacements absolus (vers le haut, 'ouest...) d’un robot ou
ceux d’un personnage sur un écran.
e Connaitre et programmer des déplacements relatifs (tourner a sa gauche, a sa droite ; faire
demi-tour ; effectuer un quart de tour a sa droite, a sa gauche...) d'un robot ou ceux d’un
personnage sur un écran.

Compétences visées :
Maths :

Connaftre abscisse, ordonnée et altitude
Connaitre latitude, longitude et altitude
Reconnaitre des solides

Mettre en relation des patrons et des solides
Construire un solide

VRN NN

Algorithmique, Informatique et Calculatrice :
m Utiliser un log. de géométrie dynamique pour manipuler des solides ( Geoplan/Geospace).
m Utiliser un logiciel de géométrie dynamique pour représenter des solides ( Geogebra).
m Ecrire une suite d’instructions simples pour programmer le déplacement d’un lutin.

Faire marquer le devoir de recherche n°2 dans le cahier de textes. Il est a rendre pour le
Vendredi 20 Septembre 2019.

Objectif : Réinvestir les compétences de 6eme sur I'espace.

Bonus : écrire avec Scratch un programme qui trace un cube.

Faire marquer le devoir maison n°2 dans le cahier de textes. Il est a rendre pour le Lundi
30 Septembre 2019.
Objectif : Evaluer les compétences de 5eme sur I'espace.
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¥ +'s] Représentations en perspective
— = £ =
nmhm;:omomnk nm.‘m
la représentation en perspective d'un pyramide réguliére
parallélépipéde rectangle de sommet S telle
OQ que AB=15cm,
représentation en
| / perspective de la
pyramide SABCD.
Bt} b. Quelle est la nature de la base ABCD ?
©. Indiquer la nature des foces latérales.
nkunp:mm d. Citer deux arétes perpendiculaires.
a. Citer une base.

1
b. Citer une face latérale. £
~

H
©. Dessiner la face ABCD en vraie grandeur.

dom F

~

O et O sont les centres des bases .
Quelle est dans la réalité la nature :

#. de la figure tracée en rouge 7
b. du triangle OO'M 7
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BOnaconwmncttm
ci-contre une représentation

en perspective d'un cdne

de révolution de sommet S

et de hauteur 2,5 cm.

La base est un disque de L
cantre O ot de diamétre |AB) | T

tel que AB = 2 cm. Aws

Terminer la représentation.

aVoldumwodobeod'une&ndomm
obtenue avec un logiciel de géométrie.

N

A ciité de la vue de face, construire la vue
de dessus de co cdne de révolution.
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Patrons et maquettes

T ]

nComleeopnron d’un paraliélépipéde
rectangle de dimensions 1 cm, 2 cm et 0.6 em,

’

Q

aCompumeubﬂgmpourMun
patron d'un prisme droit & base triangulaire,
.

Q

“1.5om 2om Jom

un §2

B secoercH est un _ e
paralislopipede roctangle. ' G
Compléter un patron - R
en vraie grandeur al.” *‘Pf
de la pyramide DCGB. S

.

¥

Bany
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Onacotm!muhcotmmmunpnmdu
prisme droit représenté
ci-contre,

a. A I'side du patron
ou en effectuant des
mesures, indiquer les
longueurs manguantes sur cette représentation.
b. Terminer ce patron du prisme droit.
’

¥

250om

BSADCDmuMpyummdeo
sommet Stelleque AB=15cmet SA=2cm.
Compléter un patron de la pyramide SABCD.
.

h

[ ]
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Perfectionnement

* ok h
nUnmmmnsm. aVoldunpotmdocyﬂMn.
Combien a-t-ll de sommets ?
v
Q
E
+
B3 e fourmi ‘
l.m’. ?mnw“w.?w = Indiquer la hauteur de ce cylindre puis calculer
ci-contre. Elle va du point A s une valeur approchée au mm prés de la longueur
au point F en empruntant la = E 'dunc!lnglo.
face ABC, puis la face BCFE. A 750 ANY
a. Construire un patron en vraie grandeur
do oo prisme droit.
b. Déterminer la position du point M de fagon que
o chemin de la fourmi soit le plus court possible.
.
A\
..Commheopomn M,
d’un solide de sommet S et
de base un disque de centre :
O ot de rayon 6 cm,
Conjecturer la nature de ‘
ce solide.
b. Découper ce patron
pour réaliser une maquette
de ce solide.
Vérifier sa conjecture de départ.

~
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<. Voicl un questionnaire & cholx multiples.

“

c

Dans la réalite, o
tsiioiotds A oy
=
représenté

ci-contre... E

Sur le dessin
de ce prisme droit,
le nombre d'arétes

La hauteur
de ce prisme droit
est la longueur

3

Q‘

2
€ 4om F

Une vue du prisme droit

C

G

Un cylindre de révolution a pour hauteur
2 cm et pour rayon de base 0.5 cm,
Une vue de ce cylindre est...

jeu 1

On & tracé ci-dessous un patron
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de l'octabddre régulier
représenté ci-contre.
Numéroterde 148

les faces de ce patron

afin que la somme dos
numéros des quatre faces
autour de chagque sommet

égale 4 18.

N

N/

D'aprés Mathématigues sans Frontves

Bilon ..... 15
- i e ABCD est
8CG = %0 y un rectangle
3 5
|AE] AD IFG)
. L ‘ mml.
- 'wlo.: lo dimer de dimensions
m 2cmetdcm
. ) N ml.
un disgue de = .]‘ =
. 0.5 em Mz on d;dimomiom
ayon ' cmetlcm
Tracer sur le dessin en \
perspective de la pyramide == e
réguliare le chemin suivi
par la limace, d"apres les
traces qui apparaissent i
sur ce patron (les points \
rouges sont les milieux 27
O'aprn IREM PacisNord
.
¥
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@ Se déplacer et 5’ Orienter Poge uuen s mose soie o tve

m— R ——

« Placer un lutin avec une position et une orlentation initiales

y+«1%0
On peut placer un lutin sur lo scéne "“
quand LB L L en précisant ses coordonnées | y0
tor & x- @D v @ abscisse x = 120, ordonnée y = 90.
2 Il s’agit de sa position absolue,
y*=180
» - 20 0 e 0
Angle » 0
Angle + - 45 Angle « &%
T On peut ensuite préciser I'angle
qu’il fait par rapport & la verticale, Angle « - 907 = Angle « 90°
s’ orlentes .m ns.**w“mmmm.
Angle » = 138 Angle » 135
w-'w
« Déplacer et réorienter un lutin
Ces briques permettent un —
m mm”““""m“' w-na-o—}ownn
par rapport & sa position précédente. | -108y
On peut donner une orlentation ”‘
relotive du kutin por rapport
S SR 4 son orientation initiale, C'est I'angle
- ™ 4« @D deg dont doit e hutin. Or:w Orlentation aprés
3 & A foi de jouer' =

a. Compléte le script c-dessous pour réaliser ce tracé
qui part du point A vers le point B

b. Quelles sont les coordonnées finales du lutin ?

<. Quelle est I'orientation finale du lutin ?
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(Exercice Q|

a. Relie chaque oction & la brique correspondante :
Faire un pas
*1wm - .m
O 1o O 2 @ e
I'ordonnée de 100, ° E

Placer le lutin au
s - )
Orienter le lutin

ot o B oo 4 @D
Tourner & droite
dunqurtdetow, *  * Cami—TE
b. Parmi les actions ci-dessus, quelles sont celles qui
permettent un déplacement relatif ?
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