Année 2020-2021
Séquence 13 : Protocoles de construction
'Objectifs : Reconnaitre, nommer, décrire, reproduire, représenter,

|
i Maths :
1 s . s s qe .
| m Réaliser, compléter, et rédiger un programme de construction.

m Réaliser une figure plane simple ou une figure composée de figures simples a partir d’'un

programme de construction

i Séancel _ _ ) .

: :COHSthlre quelques flgures geometrlques.
' Lundi :

. 22/03/21 Durée : 1 semaine (4 séances)

 Geme2 - compétences visées :

| 6eme 6

Algorithmique, Informatique et Calculatrice :
m Réaliser une figure plane simple ou une figure composée de figures simples a I'aide d’'un
logiciel de géométrie dynamique.
m  Programmer les déplacements d’un robot ou ceux d’un personnage sur un écran en utilisant
un logiciel de programmation
m Utiliser le vocabulaire permettant de définir des positions et des déplacements (tourner a
gauche, a droite ; faire un demi-tour ; effectuer un quart de tour a droite, a gauche)

Compeétences nécessaires :

Fin de CM2:

e Réaliser, compléter et rédiger un programme de construction.

e Réaliser une figure simple ou une figure composée de figures simples a I'aide d’un logiciel.

e Accomplir, décrire, coder des déplacements dans des espaces familiers.

e Programmer les déplacements d’un robot ou ceux d’un personnage sur un écran.

e Utiliser le vocabulaire permettant de définir des positions et des déplacements (tourner a
gauche, a droite ; faire un demi-tour ; effectuer un quart de tour a droite, a gauche).

e Réaliser divers modes de représentation de I'espace : maquettes, plans, schémas.

Faire marquer le devoir maison n°21 dans le cahier de textes. Il est & rendre pour le
Lundi 29 Mars 2021.

Objectif : Réinvestir les compétences de cycle 3 sur les programmes de construction
et de déplacement.
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Séance 1

Lundi
22/03/21
6eme 2
6eme 6

Année 2020-2021

Activité 1.: Réflexions

Culture Algorithmique

Algorithme et Positions séance04 : Place le tracteur
Exercice : Le tracteur qui est sur le quadrillage va appliquer les consignes de I"algorithme. Sur cette feuille, dessine le tracteur dans sa position finale.
Algorithme :

@b PIQUE [P COEUR | @) CARREAU [dfe TREFLE]

Tourne d’un quart de tour a gauche

Avance de 1 case

Sl Pigue ALORS
Tourne d’un quart de tour a droite
Avance de 1 case

SINON
Tourne d'un quart de tour a gauche
Avance de 1 case

Avance de 1 case

SI Trefle ALORS
Tourne d'un quart de tour a droite
Avance de 2 case

SINON
Tourne d'un quart de tour a gauche
Avance de 1 case

Tourne d’un quart de tour a droite
Avance de 2 cases

Algorithme et Positions séance0s6 : Place I'avion
Exercice : L'avion qui est sur le quadrillage va appliquer les consignes de I'algarithme. Sur cette feuille, dessine I"avion dans sa position finale.
Algorithme :

Programme principal : @ PIQUE [§p COEUR|@)CARREAU |l TREFLE|
Avance de 2 cases
REPETE 3 FOIS

Avance de 1 case

Tourne d'un quart de tour a droite

S| pigue ou Cceur ALORS
SEQUENCE1

SINON

I SEQUENCE2
'

1 4

Avance de 2cases
Séguences :
SEQUENCE1L :
Avance de 2 cases
Tourne d’un quart de tour a droite
SEQUENCE2 :
Avance de 3 cases

Tourne d'un quart de tour a gauche

College Honoré de Balzac- paris XVIleme francois.fatoux@ac-paris.fr




Année 2020-2021
Avancement des compétences sur WiMS

Mes notes

= Mes notes

B3 Mon activite

Communication

¥ cahier de texte
/
¥ Forum
&% Tchat

Ecrire &
D4

renseignant

Retourner a la

ur

enseignant
Liens externes

&4 Autres classes

Chapitre 18| Algorea

reléve les défis algorea

! ( 1 Séance 1 : Collecter les pierres précieuses
i ! I Collecter les pierres précieuses
© Povaneriers
peiceusts

! é Séance 2 : Ranger les billes
i ! I Ranger les billes

[t
[aeee]

8 SESs

QQC o000

M (3) séance 3 : Pousser les caisses

m

Collége Honoré de Balzac- paris XVIléme

! 4 ) Séance 4 : Trouver la sortie

i ! I Trouver la sortie
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Séance 2

Mardi
23/03/21
6eme 2
Mercredi
24/03/21
6eme 6

Année 2020-2021

Activité 2..  Problématique
Exercice 1 : Compléter les étapes du programme de
Voici les 3 étapes de construction de la figure construction :
Dans le plan, tracer la droite ..........
_(d) () Et placer le point .........
K o " Rk Tracer 1a droite ........oueeeeeeeeeeeieieiennn,
(d)
/ | e Placer 1€ .. ..ovnieie e
K
; ........................................................
Exercice 2 : Compléter le programme de
construction de cette figure Dans le plan, tracer le triangle ..................
TraCer ..o
TraCer ot
Placer le point............cooviiiiiiiiinnnn.
Exercice 3 :Compléter le programme de
construction de cette figure Dans le plan, tracer le triangle ..................
d
H d/I(HT) TIACET ool
Placer lepoint ............ccoooiiiiiiiiiiiinl,
C T
TraCer o
B
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Année 2020-2021
Avancement des compétences sur WiMS

aMes notes

B3 Mon activite

Communication

¥ cahier de texte
,’A Forum

& ¥ Tchat

Ecrire &
=

'enseignant

Retourner & la
% page pour

enseignant

Liens externes

&3 Autres classes

! ( § ) Séance 3 : Pousser les caisses

i ! I Pousser les caisses

©C o000 i

! ﬂ ) Séance 4 : Trouver la sortie

i!l Trouver la sortie

Q v

O C 0O #

M (5) séance 5 : Peindre le motif

ﬁ!l Peindre le motif

M (6) séance 6 : tir au laser

m
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Année 2020-2021

Activité 3.:  Vocabulaire, définitions, propriétés
C T T T 1
1 Séance3 | A Construire un triangle a la régle graduée et au compas
| | | Construire un triangle ABCtel que AB=3 cm, AC=2,5cm,BC=1,5cm.
' Mercredi |
|
|
24/03/21 || o)
I beme m
" Jeudi i \ . liser |
I &, e Pour visualiser la
I (<)
: 25/03/21 | a2/’ figure a construire,
' 6eme 6 | on peut d'abord la
: | X 'B A tracer a main levée
---------- o A et la coder.
. N c
’ / 1% d"\ /L(;
© on trace un segment © On trace un © On note C I'un des deux >
[AB] de longueur 3 cm. arc de cercle de points communs aux arcs de A 3cm 8

cercle.
On trace les cotés [AC] et [BC].

centre B et de
rayon 1,5 cm.

On trace un arc de cercle de
centre A et de rayon 2,5 cm.

B. Construire un triangle a la régle graduée et au rapporteur
Construire un triangle ABC isocéle en A tel que BC =2 cm et ABC = 72°.

 Consell

L i u\/1 e Pour visualiser la
= %0 100 10 A figure a construire, on
E ) e ’ N
@ & L5790 80 7t peut d'abord la tracer a
% 20 80 QA0 * 0 & i B
g main levée et la coder.
Le triangle ABC est
/ e isocéle en A, donc ses
£l A angles a la base ont la
o ~ » A méme mesure :
- g 2c¢cm C t22=g 2cm C B_2cm C
ABC = ACB
© On trace un segment © Les angles a la base © Onnote A A
[BC] de longueur 2 cm. d'un triangle isocéle ont le point
g P
On trace une demi-droite | 1améme mesure. Donc d'intersection des
[Br) telle que : on trace la demi-droite demi-droites [Br)
CBr = 72°. [Cu) telle que BCu = 72° et [Cu). i Gl b, 5
et qui coupe la demi- B 2cem
droite [Br).

C. Construire un triangle a larégle graduée au compas et au rapporteur
Construire le triangle (LED) LED =60° LE =5,5¢cm ED =3cm

Protocole :

1. On trace un segment [LE] de longueur 5,5¢cm

2. On trace une demi-droite [ED) telle que LED = 60°

3. On trace un arc de cercle de centre E et de rayon 3cm

4. Onnote D le point d’intersection entre la demi-droite [ED) et 1’arc tracé

précédemment.

5. Eton joint les sommets du triangle LED.
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Année 2020-2021
Avancement des compeétences sur WiMS

Mes notes
%4 Mes notes
a Mon activité

Communication

fL‘_ Cabhier de texte

/
7 Forum

-
Wy Tchat

Ecrire &
P

lenseignant

Retourner a la
7~ page pour

enseignant
Liens externes

&~ Autres classes

M (5) séance 5 : Peindre le motif

i ! I Peindre le motif
|

M (6)Séance 6 : tir au laser

Tirer au laser

! (7) Séance 7 : Dessiner avec la tortue

i!l Dessiner avec la tortue

Collége Honoré de Balzac- paris XVIléme

! 8 ) Séance 8 : Rejoindre la fusée

Rejoindre la fusée
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Année 2020-2021

Activité 4.. Applications

Séance 4
Application 1 : Savoir construire un triangle
Vendredi
25/03/21 y " Al5cm p
6eme 2 Construire en vraie grandeur
6eme 6 cette figure tracée a main levée. S
C
B &,
W\
C
A°) De quels instruments avez-vous besoin pour tracer la figure ?
B°) Ecrire votre protocole de construction.

Application 2 : Savoir rédiger un protocole de construction
Ecrire les protocoles de construction des figures suivantes

Protocole de Construction 1 :
Construire le tri (TRI) tel que TR=7cm Tl=6cm Rl=4cm

Protocole de Construction 2 :
Construire le tri (ANG) tel que AN =5cm ANG =67° NAG = 45°

Protocole de Construction 3 :
Construire le triangle (LED) LED =90° LE =5,5cm ED =3cm

Protocole de Construction 4 :
Construire le triangle (ROS) ROS =90° RO =6cm RS =9cm

Protocole de Construction 5 :
Construire le triangle (FUT) isocele en U et tel que : FUT = 30° FU =UT =5,6cm

Protocole de Construction 6 :
Construire le triangle équilatéral (EQI) tel que EQ =4 cm.
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Année 2020-2021
Avancement des compétences sur WiMS

Mes notes
24 Mes notes
E3 Mon activite

Communication

¥ cahier de texte

.
4 Forum

&% Tchat

Ecrire 2
04

Tenseignant

Retourner a la
A page pour

enseignant

Liens externes

&~ Autres classes

! \ ? | Séance 7 : Dessiner avec la tortue

i!l Dessiner avec la tortue
¢ ¢

! (8) Séance 8 : Rejoindre |a fusée
i ! I Rejoindre la fusée

o -

QQC 0O

! (9) séance 10 : Planter des fleurs

E l Planter des fleurs

S

Collége Honoré de Balzac- paris XVIléme

! (10) Séance 17 : Construire une machine

m

m N A s «
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Année 2020-2021

Activité 5.: Scratch

Séance 4 ]Activité : Construire des figures usuelles .
‘7 Des figures usuelles avec Scratch (ALG0)

|

|

: I

1 i |

|

I ?I:/IO%‘??/IZJ_ | Construire des triangles et des quadrilatéres a l'aide du logiciel Scratch

|

|
i 6eme 6 1 : Difficulté mathématique ] Difficulté technique 1!
| Z

: di : D Ecrire le programme ci-contre dans le logiciel Scratch.

|

i 2A7r /'2 : ) Quelle figure permet-il de construire ? quand pressé

i 63 03 612 : B Modiﬁer ce programme en remplacant une partie des afacs tout

| bEMeob_2s instructions par la boucle ci-dessous :

" : stylo en position d'écriture

| .

| Jeudi : réodier o fois avancer de )

: 24/03/21 | tourner (W de €D degrés

: 6eme2 1 | avancer de @ avancer de €I

1 68me 2_2 : tourner (‘ de @ degrés tourner a de @ degrés
avancer de @
tourner (4 de ) degrés

avancer de @)
tourner (X de € degrés

relever le stylo

B Modifier ce programme pour tracer :
a. un triangle équilatéral ;
b. un rectangle non carré.

Partie pratique : Réaliser les figures des défis suivants :
Défis

Défi 1 Défi 2 Défi 3

Défi 4 Défi 5 Défi 6
///\\ -
j . < h
S
Défi 7 Défi 8 Défi 9
Défi n°10
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Année 2020-2021

A_\ [—‘B

a = 36° B=108°

| Appeler le professeur lorsque vos figures sont construites. |

Mes notes

= Mes notes

ey < ‘

B3 Mon activite Q0 00 & * QQC 00O # *
Communication

) Canier de texte

m ! 9 ) Séance 10 : Planter des fleurs ! 10 ) Séance 17 : Construire une machine
%% Forum - cne

Planter des fleurs Construire une machine
ﬁ Tchat

) Ecrire & o @
- I'enseignant m

Retourner a la

T | |
Clpapapor “EREREREREREE|-

enseignant

Liens externes

&4 Autres classes

Q QC 00 i * O QC 00 = +
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